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KA220-ADU - Cooperation partnerships in adult education
Metody dydaktyczne i wizualne dla instruktoréw online
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SOURCE

Cele projektu

Jest to dwuletni projekt wspétfinansowany
przez UE, ktéry ma na celu wzmocnienie
kompetenciji cyfrowych ekspertow w dziedzinie
edukacji dorostych, poprawe jakosci uczenia sie
dorostych online oraz promowanie skutecznego
wykorzystania technologii cyfrowych w edukacji,
zgodnie z planem dziatania Unii Europejskiej w
dziedzinie edukacji cyfrowe;j.

Cele projektu sg nastepujace:

1. Rekomendowanie profilu instruktora online
wykorzystujgcego instrumenty i ramy polityki UE
2. Aktywne angazowanie beneficjentow i
interesariuszy w dziatania projektowe

3. Systematyczne zajmowanie sie procesem
projektowania instrukcji

4. Projektuje i rozwija OER, koncentrujgc sie na
dostarczaniu angazujacych i partycypacyjnych
doswiadczen edukacyjnych online.
5.Podnoszenie kwalifikacji/przekwalifikowywanie
ekspertéw ds. edukacji dorostych w zakresie
technologii cyfrowych i metod nauczania.

6. Przeksztatcenie nauczycieli w "naukowcow
zajmujgcych sie projektowaniem" zdolnych do
kierowania  wtasnym uczeniem sie -
transformacja cyfrowa w zakresie umiejetnosci,
postaw i wiedzy.

7. Zalecenia ﬁticzqce technologii edukacyjnych
vki..

na pozio

Projekt SOURCE polega
na:

1. Tworzenie nowych,
innowacyjnych lub
wspaolnych
programow nauczania
lub kurséw

2.Tresci cyfrowych,
technologii i praktyk

3.Nowe metody i
podejscia do uczenia
sie i nauczania

Grupy docelowe

Projekt SOURCE jest skierowany do
nauczycieli i instruktorow w zakresie
uczenia sie dorostych online. W jego
ramach opracowany zostanie program
nauczania oparty na trzech wymiarach:
Tresci,  Technologii i Pedagogiki
obejmujgcych szes¢ obszaréw
DigiCompEdu. Ponadto projekt b
wspotpracowat z podmi
komercyjnymi  w  celu wspie
przedsiebiorczego sposobu myslenia
uzyskania wgladu w rynek otwartej
edukacji na odlegtosc.




