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RAMY KOMPETENCJI
CYFROWYCH DLA
EDUKATOROW

Projekt Erasmus+ ,DigidSME — Digital
Competences of VET Trainers for SME”
wynika z potrzeby poszerzenia kompetencji
cyfrowych nauczycieli [ trenerow
ksztatcenia zawodowego poprzez przyjecie
za punkt odniesienia Ram Kompetencji
Cyfrowych dla Edukatorow (DigCompEdu).
S3 to europejskie ramy odniesienia
(naukowo uzasadnione), dla nauczycieli,
trenerow i edukatoréw, ktére opisujg, co to
znaczy by¢ kompetentnym cyfrowo.

Ostatecznym celem ram DigCompEdu jest
zapewnienie nauczycielom i trenerom
z panstw cztonkowskich UE spdjnego
modelu oceny ich wfasnego poziomu
,cyfrowych kompetencji pedagogicznych”
oraz dalszego rozwijania go poprzez tresci
i poziomy nauczania.

O PROJEKCIE

KOMPETENCJE CYFROWE
TRENEROW DLA MSP

DigCompEdu podzielony jest na szesc
obszaréw poswieconych réznym
aspektom  aktywnosci  zawodowej
nauczycielii treneréw:

Obszar 1 - Zaangazowanie zawodowe;
Obszar 2 - Zasoby cyfrowe;

Obszar 3 - Nauczanie i proces uczenia
sig;

Obszar 4 - Ocena;

Obszar 5 - Wzmocnienie umiejetnosci
stuchaczy;

Obszar 6 - Wsparcie kompetencji
cyfrowych stuchaczy.

Obszary od 2 do 5 stanowig rdzen

pedagogiczny ram i opisujg
kompetencje,  ktorych  potrzebujg
nauczyciele i zawodowi trenerzy, aby
stosowac skuteczne, wigczajace

i innowacyjne strategie nauczania za
pomocg narzedzi cyfrowych. Obszary
1 i 6 s3 poswiecone odpowiednio
kompetencjom nauczyciela/trenera
i ucznia.




PLANOWANE REZULTATY

Rezultaty projektu Digi4dSME postuzg ocenie poziomu kompetencji
nauczycieli i treneréw ksztatcenia zawodowego w obszarze cyfrowym
poprzez Narzedzie Wykrywajgce Potrzeby Szkoleniowe, a takze
wygenerowanie spersonalizowanej sciezki szkoleniowej opracowane]
w ramach e-kursu szkoleniowego.

Zespof projektowy planuje zbadanie szesciu z dwudziestu dwoch podobszarow
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DigCompEdu zidentyfikowanych na podstawie wiedzy eksperckiej organizacji
partnerskich.

Zaangazowanie zawodowe: Wspétpraca zawodowa

Zasoby cyfrowe: Tworzenie i modyfikowanie zasobdw cyfrowych

Zasoby cyfrowe: Zarzadzanie, ochrona i udostepnianie zasobow cyfrowych
Nauczanie i proces uczenia sie: Wspdlny proces uczenia sie

Nauczanie i proces uczenia sie : Samoregulacja nauki

Ocena: Strategie oceny

Rezultaty projektu bedg darmowe oraz dostepny na stronie internetowej
digi4sme.eu w okresie przynajmniej 3 lat po zakonczeniu dziatan projektowych.

Redecker, C. European Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu. Punie, Y. (ed).
EUR 28775 EN. Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2017, ISBN 978-92-79-73494-6,
doi:10.2760/159770, JRC107466 https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu


https://digi4sme.eu/
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DZIALtANIA W RAMACH
PROJEKTU

29.04.2021 — Spotkanie
inauguracyjne
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08.07.2021 - Spotkanie wirtualne

15-16.10.2021 — Miedzynarodowe
spotkanie projektowe w Walencji




PARTNERZY

Koordynatorem projektu jest Diciannove
Societa Cooperativa (Genoa, Wtochy). Aﬁ
Organizacje partnerskie to:
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Eligy 1Pt oL chagER CF CouIERce LUDOR
iPrzedsiebiorczodc ENGINEERING

STOWARZYSZENIE CENTRUM WSPIERANIA
EDUKACII | PRZEDSIEBIORCZOSCI (Polska)

. LABC S.R.L. (Wtochy)

. KAINOTOMIA & SIA EE (Grecja)

. SC Ludor Engineering SRL (Rumunia)
INSTALOFI LEVANTE SL (Hiszpania)

o KRAJOWA IZBA GOSPODARCZA (Polska).
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diciannove ecoop

ZNAJDZ NAS ONLINE
@ www.digidsme.eu

0 www.facebook.com/digi4dsmeproject

@ www.linkedin.com/digi4smeproject
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