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Kobiece wzorce w przedsiebiorczoSci

'5: ‘a’
- /

/ -~

P

Gra FLYie jest juz gotowal!

Po bardzo dlugim okresie pracy i testow probnych, w koricu mamy
przyjemnos¢ oglosic, ze gra FLYie jest gotowal

Swiat przedsiebiorczosci stawia przed kobietami trudnosci, ktore
wynikaja gléwnie z istniejacych stereotypow dotyczacych pici. Bardzo
czesto zdarza sie wiec, ze mloda dziewczyna lub kobieta jest
zniechecana do podazania za swoimi przedsigbiorczymi marzeniami.

I oto nadchodzi nasza kobieca legenda przedsiebiorczosci - Gra FLYie!

Jest to kooperacyjna gra planszowa przedstawiajaca biografie 50
wspolczesnych i wybitnych przedsigbiorczych kobiet z catej Europy, JULIA ROMER
ktore stuza jako wzoér do nasladowania dla graczy (gtéwnie miodych e

dziewczat i kobiet).

Coolar

When she heard cbout the idea of cooling with
heat she became passionate aboutif. She

Wszystkie one musialy zmierzy¢ sie z przeszkodami, takimi jak SruGied TESITia lor e e N Turided a

. : . 2 : . : : : : L company that produces solar-powered,
osiggniecie rownowagi w zyciu, stawienie czota dyskryminacji i oftthe-grid refigerators for the refable storage of
uprzedzeniom zwiazanym z plcia, przezwyciezenie problemow vaEEE:

zdrowotnych itp. _

Karta postaci
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Przedstawione wzory do nasladowania pokonaly wspomniane przeszkody i stworzyly udane, odpowiedzialne

d

spolecznie i innowacyjne przedsigbiorstwa.

Whpisuja sie one glownie w cztery kategorie dzialan wynikajace z wyzwan spolecznych, a wiec nazwane sa w naszych
grach wyzwaniami:

e przemyst zdrowotny,

» rozwigzywanie problemoéw zwigzanych z ochrong srodowiska,

e promowanie réwnosci pici,

 dzialania na rzecz grup spotecznych znajdujacych sie w niekorzystnej sytuacji.

Podczas gry, w kazdej rundzie gracze musza stawic¢ czola okreslonym wyzwaniom i odnalez¢ bohaterki, ktére radza sobie z nimi w
codziennym zyciu przedsigbiorcy, wykorzystujac swoje supermoce. Gracze przedstawiaja najistotniejsze wzorce do nasladowania,
omawiajg ich zycie i osiagniecia oraz promuja je na bohaterki (lub super bohaterki - epickie zwycigstwo).

Gra jest dostepna w trybie podstawowym i zaawansowanym, aby zapewni¢ dodatkowa zabawe i nagrody za trudnosci dla
zaangazowanych graczy.

Gra zostala juz przetestowana przez 10 edukatorow mlodziezowych i 40 mtodych kobiet podczas warsztatéw testow probnych ,
ocenionych jako "niezwykle przyjemne i inspirujace doswiadczenia".

Tak wiec, nie trac¢ wiecej czasu, pobierz nasza gre FLYie i baw sie dobrze!
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Odwiedz naszqg strone internetowq, aby pobrac¢
gre i poznac jej zasady.
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FEMALE LEGENDS About Partners News Resources 5tz English v
YOUTH INNOVATION & ENTREPRENEURSHIP.

ABOUT THE PROJECT

Relevant Eurostat's report on entrepreneurship (2019) and “Womer's Economic Empowerment” (2016) report provides strong evidence that there is an uneven share in terms of the
number of female business owners, the size of women-owned businesses, and their access to economic resources. Womer's economic empowerment one of the major cornerstone
of the 2030 Agenda for Sustainable Development and an “under-exploited source of economic growth and jobs that should be further developed.

Although many prominent women have contributed to all fields of business and
Entrepreneurship, very few, are known and popular to the young girls and women or
even to their trainers, teachers or educators

“FLYie" project is designed to bring out the significant role of women in
Entrepreneurship By using an innovative approach like role-model game-based
education and enhancing the accessing girls to successful role models.

During the research phase partners will seek for women who make their mark in all
aspects of entrepreneurship world with its ups and its downs. Because we believe

that everywhere there are inspiring women, with strength, courage and tenacity to

Bgdzcie na biezgco z nadchodzgcymi
sesjami testow probnych, we wszystkich
krajach partnerskich.

060

PARTNERSTWA

CITIZENS 3.::.:.? Cha"@du

IN POWER “LogoPsyCom, inclusion | games | education

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Jego tresc¢ i materiaty
odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
wykorzystanie informacji w nim zawartych. Numer projektu: 2019-2-CY02-KA205-001601



https://www.facebook.com/femalegends
http://www.femalelegends.eu/
https://www.youtube.com/channel/UCdlngMLfEP76h1fuq3dca4w

