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Projekt pn. 4.0 didactic approaches in duty of developing ANDragog's
COMpetences ma na celu zwiekszenie $wiadomosci oraz umiejetnosci
w zakresie rozwigzah Przemystu 4.0 na potrzeby edukacji oséb dorostych
o niskich kwadlifikacjach. 4.0 ANDCOM koncentruje sie na roli andragogdw —
edukatorow dorostych - ktérzy planujg, organizujg i prowadzq zajecia
edukacyjne. W sumie opracowano siedem modutéw szkoleniowych dla
andragogéw na urzgdzenia mobilne, ktére bedq dostepne w ramach kursu
pn. Przemyst 4.0 w nauczaniu dorostych o niskich kwalifikacjach. W drugim
wydaniu newsletteru 4.0 ANDCOM przedstawiamy pozostate 3 moduty.

Poradniki wideo: Jak wdrozy¢ koncepcje Przemystu 4.0 w efektywnym
nauczaniu dorostych o niskich kwalifikacjach? — sq obecnie w opracowaniu
i bedqg przedmiotem kolejnego wydania newsletteru.

M1. Internet rzeczy, na potrzeby
pedagogiczne edukaciji dorostych; autor
BEST

Internet rzeczy lub przedmiotdw odnosi sie do miliarddw fizycznych urzgdzenh
na catym S$wiecie, ktére sq teraz potgczone z Internetem i sg w stanie
gromadzi¢ i udostepnia¢ dane innym maszynom/komputerom lub ludziom.
Dzieki tanim procesorom i sieciom bezprzewodowym wyliczanie tego, co
moze stac sie czescig Internetu rzeczy, moze przybra¢ wymiar nieskonczony
w bardzo bliskiej przysztosci. Dzi$§, np. loddwka, radio, czy telewizor, smartfon
lub tablet, lampy, maszyny - w tym pralki i roboty, samochody, artykuty
kuchenne, klucze lub akcesoria fitness, systemy grzewcze oraz nawigacyjne,
juz taczq sie z Internetem.

Celem tego modutu jest definicja Internetu rzeczy (ang. Internet of things,
loT) oraz jok moze wpisac¢ sie w system edukacji. Modut zawiera
instruktazowe podejicie skierowane do andragogdw, czyli edukatorow
dorostych, w tym zakresie, ktére utatwi zdobycie niezbednej wiedzy oraz
umiejetnosci oraz kompetenciji we “wspdtczesnej edukacji” wspieranej przez
Internet rzeczy. Grupa docelowa zatem otrzyma wsparcie w korzystaniu
z innowacyjnych metod na cele nauczania, w rezultacie dostarczajgc
innowacyjne szkolenia.
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bezprzewodowym
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Internet rzeczy. Irédto:
https://www.kdnuggets.com/wp-
content/uploads/iot-network.jpg
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M4. Robotyka, kiéra nie musi by¢ trudna;
autor Mindshift

Roboty sq bardziej popularne niz kiedykolwiek. Robotyka byta gtéwnym trendem
w ostatnim dziesiecioleciu, a roboty zaczynajg mie¢ znaczgcy wptyw na
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spoteczenstwo ze wzgledu na ich wykorzystanie poza przemystowymi liniami
montazowymi. Stowo robot pojawia sie czesto w réznych miejscach i czesto w
wielu zastosowaniach. Stuzy do odwotywania sie do pojec i urzgdzenh.

1784 1870 1969 TODAY

Rewolucja w przemysle. Zrédto:

Mindshift Talent Advisor . . . . .
/ Celem tego modutu jest dostarczenie podstawowej wiedzy w  zakresie

wykorzystania robotyki w edukacji andragogdw oraz przyblizenie poglgdu, ze
element robotyki sq czesciej wykorzystywane w dzisiejszych czasach niz nam sie
wydaje. Na potrzeby edukaciji, robotyka ma wigeksze zastosowanie niz same roboty,
programowanie, rozwijajgc wiedze technologiczng.

Mé. Przetwarzanie w chmurze, przysztosé zarzgdzania
i przechowywania danych; autor CWEP

Przetwarzanie w chmurze to korzystanie z mozliwosci informatycznych
(gromadzenie danych, korzystanie z oprogramowania, ustug, itp.) bez
koniecznosci posiadania tych narzedzi na komputerach Ilub bez
koniecznosci posiadania serwerdw do gromadzenia danych, ale poprzez
zakup ustug od podmiotu zewnetrznego. Wiec zasadniczo uzywasz
pewnych narzedzi IT bez ich fizycznego kupowania, ale dlatego, ze kto§ Ci
je udostepnit (sprzedawca zapewnia serwery, aplikacje, miejsce do
przechowywania) i ptacisz mu za to.

Przetwarzanie w chmurze to technologia, ktéra ma wptyw na Irédto: https /Ipixabay.com/pl/illustrations/chmura-

przedsiebiorstwa i wszystkich uzytkownikéw Internetu. Umozliwia firmom komputer-hosting-3406627/

wydajniejszg prace oraz optymalizuje koszty i procesy. Jest to tez

skTo.s(;Jnkowdo .mzroﬁcl, Technologig, bcl’e Tjej e’fe.khc/JI m%zeTmy obdse;wowoé Przetwarzanie w chmurze to

azdego dnia (cho¢ mozemy nie by¢ tego $wiadomi). Ten modut ma na : <

celu wyjasnienie zaréwno terminologii, jak i koncepcji przetwarzania Technolo.glo., Kiora ma Wp%xw na
przedsiebiorstwa i wszystkich

w chmurze. - >
uzytkownikow Internetu

ANDCOM na Facebooku i

Od lipca br. mozesz Sledzi¢ postepy w projekcie 4.0 ANDCOM poprzez dedykowana strone na Facebooku
(https://www.facebook.com/Andcom.eu/)

Spotkania partnerskie

W dniu 10.07.2020r. zostato zorganizowane drugie miedzynarodowe spotkanie 4.0 ANDCOM - online. Podczas
spotkania omdwiono postep prac w projekcie oraz zaplanowane kolejne zadania.

Kurs na urzgdzenia mobilne: Przemyst 4.0 w nauczaniu dorostych o niskich kwalifikacjach, jest w trakcie walidacji oraz
w krétce zostang opracowane poradniki wideo.

Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie stanowisko

jej autora i Komisja Europeijska nie ponosi odpowiedzialnosci za umieszczong w niej zawartos¢ merytoryczng ani za
posdb wykorzystania zawartych w niej informacii.
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