ENTREPRENEURSHIP
IS THE KEY TO SUCCESS

Projekt oraz wszyscy
partnerzy znalezli sie

w trudnej sytuacji
spowodowanej pandemig
COVID-19. Biorac pod uwage
wszystkie okolicznosci,
partnerzy zdecydowali sie na
kontynuacje projektu

w srodowisku wirtualnym.
W zwigzku z tym, wszystkie
spotkania zwigzane

z projektem odbyly sie online. Dzieki doSwiadczeniu partneréw, trudne
warunki zwigzane z pandemig nie miaty
wplywu na rozwoj projektu. Kazdy cztonek
konsorcjum potraktowat obecng sytuacje
powaznie, wiec wszystkie dziatania przebiegaja
bardzo efektywnie aby dostarczy¢ koncowy
rezultat - gre symulacyjng EKS - na czas.
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Po opublikowaniu Raportu EKS,
konsorcjum kontynuowato
opracowywanie scenariuszy do gry
symulacyjnej EKS. Zadanie to byto
dla partnerow ekscytujace oraz byto
dla nich wyzwaniem, poniewaz
musieli oni by¢ niezwykle obiektywni
W procesie opracowywania metod
raportowania pozioméw gry i
tworzenia kryterium oceny
uzytkownikéw.

Obecnie nad kodowaniem i postepem

w projektowaniu gry EKS pracuje
profesjonalny zespo6t IT. Wersja beta gry
zostanie oficjalnie zaprezentowana

w pazdzierniku. Partnerzy projektu sg
niezwykle zmotywowani

i podekscytowani oraz z niecierpliwoscia
oczekuja momentu, w ktorym
zaprezentujg Swiatu pierwszg wersje gry
online EKS.

PARTNERZY PROJEKTU

CSI (CYPR) CWEP (POLSKA)

WWW.CSICY.COM WWW.CWEP.EU

LABC S.R.L. (WLOCHY) BRAINLOG (DANIA)

WWW.LABCENTRO.IT WWW.BRAINLOG-NGO.COM

FYG CONSULTORES (HISZPANIA) KAINOTOMIA & SIA EE (GRECJA)

WWW.FYGCONSULTORES.COM WWW.KAINOTOMIA.COM.GR

E&D KNOWLEDGE CONSULTING (PORTUGALIA) KNOW AND CAN ASSOCIATION (BULGARIA)

WWW.ED-KNOWLEDGECONSULTING.COM HTTP://[KNOWANDCAN.COM/
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