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Comprehensive method of implementation of Industry 4.0 concent into didactic
practice in primary and secondary schools

"Przemyst 4.0" jest uwazany za
czwartg rewolucje przemystowa.
taczy ze sobg technologie
cyfrowe i Internet
z konwencjonalnym
przemystem.  Koncepcja ta
zostata uruchomiona i wspierana
w Niemczech przez programy
rzagdowe i wiodgce przedsiebiorstwa, takie jak ,Siemens” czy ,Bosh”. Niemcy
sg rowniez jednym z najwiekszych inwestorow w Rumuni. Wiele z niemieckich
firm posiada juz najnowoczes$niejszg technologie w zaktadach produkcyjnych
w Rumuni. Korzysci ptyngce z Przemystu 4.0 sg liczne, rewolucja
przemystowa umozliwita przedstawianie dokfadnych danych we wiasciwym
kontekscie i formacie, tworzenie elastycznych systemoéw gotowych do zmian,
ktére wigzg sie z jednoczesnym rozwojem produktu i procesu produkcyjnego.
Przemyst 4.0 w Rumuni ma wiele zalet:

™ przycigga wiele inwestycii;

™ spersonalizowana produkcja, wysoka jako$¢ produktow a takze
produkcja blisko rynku konsumenckiego;

™ w ciagu ostatnich 10 lat przemyst motoryzacyjny w Rumunii silnie sie
rozwinat, a liczba dostawcéw motoryzacyjnych stale rosnie;

™ "Przemyst 4.0” przycigga nowych dostawcow cyberfizycznych w produkji
przemystowej lub ustugowej np. Bezpieczenstwo IT, rozwigzania M2M,
Sztuczna Inteligencja;

™ dobrze wyszkolony personel, ktéry posiada umiejetnosci niezbedne do
pracy w fabryce cyfrowej;

™ liczne program bezzwrotnego finansowania badan i rozwoju w dziedzinie
technologii. Przemysl 4.0 wspiera rozwoj rumunskich firm;

Zespot
upowszechniajgcy

mdustr

“Przemyst 4.0” oferuje znaczgce mozliwosci rozwoju dla Rumuni, aby
wykorzystac caty potencjat Przemystu 4.0, firmy muszg przejsé przez cyfrowg
transformacije.
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Pierwsze spotkanie partneréw
Podczas pierwszego spotkania w Zespole Szkét im. Ks. Dra
Jana Zwierza w Ropczycach (koordynator projektu) . .
przedstawiono gléwne etapy projektu oraz ustalono plan Otwarta KSIan Innowac1|
dzialania. Przedstawiono réwniez dokumenty, ktére majq Edukacyj nych

istotny wplyw na wlasciwq realizacje Projektu, tj. Plan

zarzqdzania, plan ewaluacji, plan upowszechniania i plan ) L i o o .
zréwnowazonego rozwoju. Kolejnym waznym punktem Ksigga ta analizuje sposob w jaki definiuje sie

spotkania byla prezentacja narzedzia AdminProject. innowacje, zwilaszcza te, ktdére sg inspirowane
Zorganizowano 1 oméwiono réwniez glowne dzialania, technologig. Prezentuje ponad sto przetomowych
ktore bedq realizowane w pierwszych miesigcach projektu. inicjatyw w szkotach w catej Europie.
(Facebook link).
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kolejnej funkciji specjalisty wprowadzonego w ere cyfrowg. Z czasem edukacja przeszia proces ewoluciji,
ktéry mozemy sklasyfikowac¢ w nastepujgcy sposob:

2 [ [E——. https://teacher40.erasmus.site/




Edukacja 1.0 — W tej fazie nauczyciel byt najwazniejszg
Uczen przyjmowat uwagi nauczyciela, poniewaz posiada
szkotami parafialnymi i ograniczaty sie do szkolenia naucz
w kosciotach, a nauczanie ograniczato sie do czytania tel
na edukaciji chrzescijanskiej. Edukacja ta przez wieki dom

postacig w organizacji i w szkoleniu ucznia.
on wiedze. Pierwsze szkoty nazywane byly
ycieli akademickich. Zajecia byty prowadzone
(stéw swietych. Nauczanie oparte byto Scisle
inowata i spetniata oczekiwania dwczesnego

spoteczenstwa, ktére nie chciato, aby ludzie zastanawi

ali sie, mysleli i wyciggali wnioski. Program

nauczania w tej edukacji sktadat sie jedynie z nauki czytania, pisania, znajomosci Biblii, Spiewu oraz
arytmetyki. Uczono réwniez taciny, gramatyki, retoryki oraz dialektyki.

Edukacja 2.0 — “nowa” szkota 2.0 przygotowywata ludzi do pracy w fabrykach. Silny wptyw na
wyksztatcenie miata rewolucja przemystowa. Wyksztatceénie 2.0 miato podobne cechy co produkcja
przemystowa: powtarzalne, mechaniczne zadania i pracajindywidualna. Sala lekcyjna byfa jednorodna
a metodyka nauczania oraz uczenia sie charakteryzowata sie: standaryzacja, koncentracjg, centralizacjg
i synchronizacjg. Gtéwnym celem edukaciji byto szkolenie] opierajgce sie na nauczaniu informacyjnym.
Przekazywana wiedza miata za zadanie dostosowanie ucznia do spoteczenstwa i rynku pracy.
Edukacja 3.0 — sktada sie z nowej koncepcji tego, czegojuczyé, jak uczy¢, co rozwija¢, aby na koniec
procesu ksztatcenia dostarczy¢ osobe zdolng do pracy w spoteczenstwie. W edukacji 3.0, nauczyciel
musiat wiedziec¢ jak wykorzysta¢ nowe technologie jako pofencjat pedagogiczny. Edukacja ta tgczy nowe
technologie z naukg, dlatego tez coraz czesciej zachecata ucznidw do rozwijania autonomii,
a4.0—\Wra nadejs

UK

nowy paradygmat, w ktérym informacja znajduje sie
geograficznej. Nauczyciel, ktory ma do dyspozyc;ji ICT sta
sie organizowac informacje, przeksztatca¢ je w wiedze, a

sieci, globalnych wioskach i przestrzeni
e sie administratorem wielu informacji i stara
wiedze w madrosé. Uczen staje sie aktorem,

autorem wiedzy poprzez proponowane badania w projektach interdyscyplinarnych, ktore pozwalajg mu

na rozwoj umiejetnosci i zdolnosci odpowiadajgcych spote
Edukacja 4 0 jest nowg propozycjg pedagogiczng, ktora pd
odniesieniu do rynku pracy, jak i efektywnosci w procesie nau
nowej rewolucji przemystowej, czyli przemystu 4.0,

zaawansowanych technologii do produkcji dobr konsumpcyjn

Przemyst 4.0 pojawia sie w programach nauczania w sz
jak: robotyka edukacyjna, programowanie, drukowanie 3D
i rozszerzona. Potrzeba rozwijania tych umiejetnosci nabig
i stata sie ona widoczna w systemach edukacyjnych na
takze dzieki badaniom edukacyjnym.

czenstwu 4.0.

daza za aktualnymi wymaganiami, zarowno w

Czania i uczenia sie. Jest ona odzwierciedleniem
ktéry charakteryzuje sie wykorzystaniem

ych.

cotach na catym swiecie z takimi dziataniami
i drukowanie laserowe, rzeczywistosc realna
ra coraz wieksze znaczenie wsréd mtodziezy
catym Swiecie dzieki motywacji spotecznej a

Jednak wiekszo$¢ szkot nie podgza za tg ewolucjg i stos@je metody z XIX wieku, w ktérym nauczyciel

jest odpowiedzialny za przekazywanie wiedzy, tresci sg pr:
wiedze uczniow. Nowe podejscie do edukacji wychodzi n
Z propozycjg pedagogiczng zgodng z aktualnym zapotrz
pracy, jak i efektywnosci procesu nauczania i uczenig
pedagogikg opiera sie na koncepcji uczenia sie przez

vewidywalne i nie ma dziatan, ktére stymulujg
hprzeciw epoce zapamietywania i przychodzi
bbowaniem zaréowno w odniesieniu do rynku

sie. Edukacja 4.0 ze swojg progresywna
dziatanie, rozwijanie kultury innowacyjnosci,

rozwigzywania problemow, myslenia obliczeniowego, programowania, kodowania, wspotpracy i kultury

tworcy w horyzoncie umiejetnosci STEAM.
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